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Zakladni pojmy

Strucny privodce Pravidly pro hendikepy

Tento pravodce poskytuje jednoduchd vysvétleni zakladi a bézné aplikace Pravidel pro
hendikepy coby soucasti Svétového hendikepového systému. V zadném piipadé ale nena-
hrazuje plnou verzi Pravidel pro hendikepy, kterou je nutno pouzit v pfipadé jakychkoli
nejasnosti.

Ucel a zékladni pojmy

Svétovy hendikepovy systém je vysledkem mnohaleté snahy o sjednoceni fady stavajicich
hendikepovych systém tak, aby se hendikepy v3ude na svété fidily stejnou metodikou,
stejné jako se golf fidi jednotnymi pravidly. Zakladnim cilem Svétového hendikepového
systému je udinit golfovou hru zdbavnéj3i a umoznit kazdému hradi, ktery o to stoji,

aby mohl ziskat a nasledné upravovat svij hendikepovy index, ktery bude pouZitelny na
jakémkoli hfisti na svété, coz umozni hra¢am spolu hrat a soutéZzit za férovych a rovnych
podminek.

Svétovy hendikepovy systém se sklada jednak z Pravidel pro hendikepy, kterym je véno-
véna vétsina tohoto privodce, a také Systému pro uréovani obtiZnosti h¥ist, ktery je zde
popsén jen v zakladnich bodech.

Svétovy hendikepovy systém spole¢né spravuji USGA a R&A. Vylu¢nou vykonnou pravo-
moc v jednotlivych oblastech pisobnosti pak maji tzv. opravnéné organy, co? jsou
typicky pfislu$né narodni asociace. V nasem p¥ipadé je opravnénym organem Ceska
golfova federace a jeji oblasti pisobnosti je Ceska republika.

Bezprostiedni spravu a kontrolu nad hendikepovymi indexy hraca pak maji golfové kluby
sdruzené v daném opravnéném organu. Hra¢ maze byt ¢lenem jednoho nebo vice golfo-
vych klubd, av3ak pravé jeden z nich musi oznatit za svij domovsky klub, ktery se tak
stava jeho hendikepovou autoritou a spravuje a upravuje jeho hendikepovy index.

To plati i v pfipadé, Ze je hrac ¢lenem klubd v rdznych zemich. | pak mize mit pouze jednu
hendikepovou autoritu a jeden hendikepovy index.

Golfové kluby i opravnéné orgény pro Gcely spravy hendikepovych indexd svych ¢lent
zfizuji hendikepové komise, jejichZ role je v priivodci dale popséna.
V nasich podminkach je sice veskerd hendikepova agenda vedena na centralnim serveru

€GF, ale pravomoci a povinnosti klub a jejich hendikepovych komisi jsou pIn& zachovany,
pokud Hendikepové a normovaci komise CGF neurd jinak.

Podrobnosti viz Pravidlo 1 a Dodatek A Pravidel pro hendikepy.



Povinnosti hrace

Préva a povinnosti hrace

Hraé je povinen mit pravé jednu hendikepovou autoritu a jeden hendikepovy index.
Vyjimkou jsou p¥ipady, kdy hré¢ opakované dlouhodobé pobyva v geograficky vzdalenych
oblastech, ve kterych mu jeho hendikepovy index spravuje vzdy odlisny golfovy klub.

| v takovém piipadé je ale hra¢ovou povinnosti zajistit, aby tyto hendikepové indexy
vydavané rdznymi hendikepovymi autoritami byly ve vzajemném souladu.

Zéakladni povinnosti hrace je postupovat své hendikepové autorité pro hendikepové Gcely
viechny odehrané pripustné vysledky, tedy vysledky hrané schvalenou formou hry

na hfiti s platnou normou Course rating (CR) a Slope rating (SR). V pfipadé turnaji
poradanych a evidovanych na serveru CGF se tak déje automaticky. V pripadé vysledk
uhranych jinde musi hra¢ takové vysledky postoupit své hendikepové autorité co moz-
na nejdfive, aby tak byl zajistén spravny vypocet jeho hendikepového indexu pro dalsi
soutéze.

vy s

| v piipadé, Ze hra¢ nedohraje néjaké soutéZni kolo nebo nahléseny nesoutéZni vysledek,
mél by soutéZnimu vyboru odevzdat svij vysledkovy listek s jamkovymi vysledky za ode-
hrané jamky, protoZze i nedokoncené kolo mize potencialné predstavovat z hendikepového
hlediska pfipustny vysledek, ktery by mél byt zapo¢itéan. Zarover by hra¢ mél uvést davod,
pro¢ kolo nedohral, aby se zjistilo, zdali jde z hlediska Pravidel pro hendikepy o pfipustny
nebo nepfipustny divod.

Opakované porusovéni uvedenych povinnosti je brano jako zdvazné poruseni Pravidel pro
hendikepy a hendikepova komise je oprévnéna pfislusnym zpisobem zasahnout.

Hr&¢ ma prévo kdykoli zazadat o provedeni hendikepové kontroly, jestlize mé pocit, Ze
jeho hendikepovy index neodpovidé jeho prokazané herni dovednosti, a to z jakéhokoli
davodu. Stejné tak mé hra¢ v ramci kolegialni kontroly pravo vznést namitky proti
néjakému vysledku nebo hendikepového indexu néjakého jiného hréace.

Podrobnosti viz Pravidla 1 a 4 a Dodatek A Pravidel pro hendikepy.



PFipustné vysledky

Pripustné vysledky

Hendikepovy index je vyjadfenim hracovy prokazané herni dovednosti a jako takovy se
uruje na zékladé pripustnych vysledkd, coz jsou vysledky dosazené za hendikepovych
podminek, tedy kdyZ vysledek je hran:

Na golfovém hfisti s platnou normou (tedy sadé odpali$t se znamymi hodnotami CR
a SR), pfiemz hrané hFisté se od zmé&Feného hFidté (tedy porovnani aktualniho
umisténi odpali§tovych kamen va¢i trvalym znackédm) neli3i vic jak o 100 metrd.
Schvélenou formou hry (Individudlni hra na rany, Stableford, Maximalni skére

a Par/Bogey, at uZ s hendikepem, nebo bez hendikepu).

V rémci soutéZe nebo v ramci nesoutéZniho vysledku.

Na 9 nebo 18 jamek, pfi¢emz je uhréan alespoii nejmensi poZadovany pocet jamek.

Za dodrzovani Pravidel golfu a s cilem uhrét co nejlepsi vysledek.

V pfitomnosti opravnéného zapisovatele, ktery mize hraciv vysledek ovérit.

Priklady vysledkd, které nejsou pfipustné pro hendikepové déely, zahrnuji:

KdyzZ se hraje na neznormovaném hfisti nebo neznormované kombinaci jamek.

Pouziti nepovolené vystroje nebo jiné zdvazné porudovani Pravidel golfu (nap¥. nepovo-
lené kougovani pfi hre aj.).

Kdyz je omezen typ nebo pocet pouzivanych holi (nap¥. Zelezn4, hra jednou holi apod.).
Kdyz hra¢ hraje sém a jeho vysledek tak neni mozno ovéfit.

Kdyz hrac¢ nehraje vylu¢né svdj mi¢, napf. pfi Texas Scramble.

Naopak jsou pfipustné i nékteré vysledky, které doposud nebylo mozno pro hendikepové
Glely pouZit, a to napfiklad nésledujici:

Kdyz kolo neni dohréno (at uz z divodu preruseni hry soutéznim vyborem, nebo pro-
toze hra¢ z néjakého pripustného divodu odstoupil ze hry), pficemz je uhran alespof
nejmensi pozadovany pocet jamek.

Kdyz je hra¢ diskvalifikovan ze soutéze, ale jeho vysledek pro hendikepové acely Ize
urdit.

Nejmensi poZadovany pocet uhranych jamek, aby vysledek byl pripustny, je:

Pfi hie na 9 jamek: vSech 9 jamek.
Pri hie na 18 jamek: alespoii 10 jamek.

Jestlize jsou pochybnosti o tom, zda vysledek je pfipustny pro hendikepové tely nebo ne,
rozhodne o tom hendikepova komise.

Podrobnosti viz Pravidlo 2 Pravidel pro hendikepy.



Nedplné vysledky

Neuplné vysledky

| kdyz je hracav vysledek nedplny, tedy kdyz hra¢ neodehraje viechny predepsané jamky
kola, mize byt pfipustny pro hendikepové Gcely. Zalezi pritom také na divodu, pro¢
nebylo kolo dokon&eno, napF. pierugeni hry soutéznim vyborem (at uz pro boufku nebo
tmu) nebo z jiného pFipustného diivodu na strané hrace (napf. nemoc).

Aby byl vysledek hrany na 9 jamek pfipustny, musi byt odehrano viech 9 jamek.

Aby byl vysledek hrany na 18 jamek pfipustny, musi byt odehrano nejméné 10 jamek.
Vysledek, ktery se hraci pro hendikepové Gcely v takovém piipadé zapocita, se uri
nasledovné:

* Na neodehranych jamkach se ve hie na rany zapocita €isty par, pfi Stablefordu pak
2 body.

e V pfipadé, Ze odehranych jamek je méné& neZ 14 (tedy 10 az 13), zapo&ité se na prvni
neodehrané jamce rana navic, tedy ve hi'e na rany €isté bogey, pfi Stablefordu pak
1 bod.

Priklad: Hrac¢ pri Stablefordu pro tmu nedohral poslednich 5 jamek. Na odehranych
13 jamkach pfitom ziskal 28 bodt. Pro hendikepové tcely se mu dopoditd 1+2+2+2+2 = 9
bodu, celkem tedy 37 bodd.

Podle stejného kli¢e se dopotitévaji vysledky hrané na 9 jamek, kdy se pfi uréeni uprave-
ného hrubého vysledku dopocitavaji vysledky za téch samych 9 jamek nasledovné:

® Ve hi'e na rény se na 10. jamce zapo(ita Cisté bogey, na ostatnich jamkach ¢isty par.
® P¥i Stablefordu se na 10. jamce zapo¢ita 1 bod, na ostatnich jamkach 2 body, celkem
tedy 17 bodt.

P¥iklad: Hra¢ pfi Stablefordu na 9 jamek uhraje 15 bodd. Pro hendikepové aely se mu
dopotité dalsich 17 bodu, takze proti standardu 18 jamek se bude hodnotit jeho vykon 32
body.

Na zakladé uvedeného mechanismu lze i cilené hrat hendikepové pripustné vysledky

na méné nez 18 jamek (napf. 12 apod.), aviak piijde-li o béznou a opakovanou praxi,

je nejprve nutno pro takovou kombinaci jamek ziskat samostatné uréené hodnoty Course
ratingu a Slope ratingu.

Podrobnosti viz Pravidlo 3 Pravidel pro hendikepy.



Pfepoéet vysledku

Prepocet vysledku

Kazdy jednotlivy pripustny vysledek je pro hendikepové Gcely prepocitan. Dalezité pritom
je, ze se to tykd pouze hendikepové agendy, vyhodnoceni vysledku v ramci turnaje neni
nijak dot¢eno. Postup pfepoctu je nésledujici:

e Jde-li o hru na rany nebo Maximalni skére, ur¢i se upraveny hruby vysledek (UHV)
jako soucet upravenych jamkovych vysledkd, kdy maximalnim zapo¢itanym vysledkem
na kazdé jamce je €isté double bogey.

¢ Jestlize na Z&dné jamce hra¢ nezahral hiif nez pravé ¢isté double bogey, je upraveny
hruby vysledek roven uhranému ranovému vysledku.

® Jde-li o Stableford nebo hru proti Par/Bogey, pouZiji se k vypoctu ziskané body.

u oz e 4 eephadbendiep | - (edye38)

* Jde pfitom o ekvivalentni postupy, protoze ¢isté double bogey je piesné ten vysledek,
za ktery uz hra¢ pfi Stablefordu neziskava zddné body.

e Ziskany upraveny hruby vysledek je potom preveden na pfepoétenou odchylku (PO),
ktera vlastné vyjadiuje hendikep odpovidajici uhranému vykonu.

- zaokrouhleno
. - - x - na 1 desetinné misto
* Vypoclet prepoctené odchylky je viceméné opacnym procesem, neZ jak se z hendikepo-
vého indexu hrace uruje jeho plny hraci hendikep.
Na kazdém hFisti se navic kazdy den spo¢itd hodnota PCC (Playing Conditions
Calculation), ktera vyjadiuje vyhodnoceni hernich podminek. Jde o statistické vyhodno-
ceni toho, zda se podminky v den hry natolik odliSovaly od béznych hernich podminek,
aby vyznamnym zptsobem ovlivnily vykony hrd¢d. Mezi podminky, které mohou ovlivnit
vykony hraca, patfi:
e Stav hfisté (napf. tvrdost & mékkost drah, kvalita travy, vyska rafu)
® Pocasi (napf. vitr, dést, zima, horko), a
¢ Nastaveni hFi3té (napF. umisténi odpalidt a pozice jamek).

PCC nabyvé celych hodnot v rozsahu -1 (lehké podminky) aZ +3 (velmi obtiZné podminky).

® Ve vétsiné pripadd zpravidla vyjde PCC = 0 a hendikepové vypocty tak neovlivni.
e Jestlize vyjde hodnota PCC nenulova, zméni se vzorec pro vypoclet prepoctené odchylky
néasledovné:

- ® zaokrouhleno
- na 1 desetinné misto

Podrobnosti viz Pravidla 3 a 5 Pravidel pro hendikepy.



Hendikepovy index

Vypocet hendikepového indexu

Hendikepovy index (HI) se ur¢i jako primé&r 8 nejlepsich pFepoétenych odchylek

z poslednich 20 pFipustnych vysledkd hrace. Neni pfitom dano zddné ¢asové omezeni,
jak staré mohou nebo musi tyto vysledky byt. U ¢asto hrajiciho hré¢e to mohou byt vysled-
ky za jeden mésic, u zfidka hrajiciho hréce tieba i za ¢tyfi roky.

Jestlize ma hrac ve své vysledkové historii méné nez 20 pfipustnych vysledkd, uréi se
hendikepovy index podle nésledujici tabulky:

ecve uirieduoné historti | addhylelevypoties endikepovy index | P1Podns dali iprava
1 Nejmensi 1 -2,0
2 Nejmensi 1 -2,0
3 Nejmensi 1 -2,0
4 Nejmensi 1 -1,0
5 Nejmensi 1 0
6 Primér nejmen3ich 2 -1,0
7az8 Primér nejmensich 2 0
9az 11 Prmér nejmensich 3 0
12 az 14 Primér nejmensich 4 0
15 az 16 Primér nejmensich 5 0
17 az 18 Primér nejmensich 6 0
19 Pramér nejmen3ich 7 0
20 Primér nejmen3ich 8 0

Dodatkové Gprava u malého poctu dostupnych vysledkd vyrovnava uréitou statistickou
nejistotu pramenici z malého objemu dat a zajistuje, aby hra¢ nemél potencialné pfilis

velkou a nespravedlivou vyhodu oproti ostatnim hra¢am.

Vysledek se zaokrouhluje na jedno desetinné misto. Zaporny hendikepovy index se
oznacuje jako plusovy.

Vypocet nového hendikepového indexu se provadi vidy, kdyz je k tomu davod, typicky
tedy po kazdém dni, ve kterém hra¢ postoupi pfipustny vysledek. Pokud hra¢ v jednom dni
odehraje vice kol, zapotitaji se mu v3echny vysledky najednou pfi jednom vypoctu nového
hendikepového indexu pro nasledujici den.

Podrobnosti viz Pravidlo 5 Pravidel pro hendikepy.



Kontrolni mechanismy

Zavory

Pravidla pro hendikepy obsahuji dva kontrolni mechanismy, jejichz cilem je zabranit tomu,
aby hra¢ mél potencialné pfilis velkou a nespravedlivou vyhodu oproti ostatnim hracam.

Prvnim takovym mechanismem jsou zavory. Ty omezuji maximélni moZnou vysi

coZ je nejniz3i hendikepovy index, ktery hra¢ mél kdykoli v 365 dnech predchazejicich jeho
poslednimu vysledku ve vysledkové historii. Mechanismus zavor se opird o predpoklad, ze
jestlize hra¢ prokézal herni dovednost na ur¢ité drovni, nemaze se mu (kromé vyjimeénych
pFipadd, jako je tieba zranéni nebo nemoc) b&hem jednoho roku nadmérné zhorgit.

e Mékka zavora se uplatni, jestlize vypocteny hendikepovy index je vétsi nez nejnizsi
hendikepovy index o vic jak 3 rany. V takovém piipadé se zvy3eni vétsi nez 3 rany
zapocita jen z 50 %.

e Tvrda zavora se uplatni, jestlize i po aplikaci mékké zévory je novy hendikepovy index
vét3i nez nejnizsi hendikepovy index o vic jak 5 ran. V takovém pfipadé je hendikepovy
index nastaven pravé na hodnotu NHI + 5.

PFiklad: Hraci s NHI = 25 vyjde novy HI = 29, coz je o 4 rany vic. Zafunguje mékké zavora

a zvy3eni bude jen o 3 + 1/2, tedy na vyslednych 28,5.

Vyjimecny vysledek

Druhym takovym mechanismem je vyjimeény vysledek. Ten zavadi dal3i sniZeni nového
hendikepového indexu nad réamec bézného vypoctu v pripadé, kdy hra¢ uhraje prepoctenou
odchylku, kterd je o 7 nebo vice ran lepsi, neZ jeho aktualni hendikepovy index, s jakym
do kola nastupoval. Mechanismus vyjime¢ného vysledku se opird o predpoklad, Ze takovy
vysledek je statisticky tak mélo pravdépodobny, Ze je spise hractv hendikepovy index
neopravnéné vysoky, at uz je divod jakykoli.

Technicky se to provede tak, Ze po zjisténi vyjime¢ného vysledku se nejprve uri velikost
potiebné Gpravy. Ta je bud -1, jestlize je vysledek lep3i nez aktuélni hendikepovy index
hréce alespori o 7 ran, aviak o méné nez 10 ran, nebo -2, jestliZe je lep3i alespoii o 10 ran.
Tato Uprava se pak jednak zapo¢ita do samotného vypoctu nového hendikepového indexu,
ale navic je zaznamenana k poslednim 20 vysledkam ve vysledkové historii (véetné toho
aktuéiniho). Tim je zajiténo, Ze se Gprava zachova i pro budouci vypocty, zérover ale
postupné vymizi, jak budou zapisovény nové vysledky.

Jestlize hra¢ zaznamena vyjimedny vysledek opakované po sobé, pfislusné Gpravy
zapisované do jeho vysledkové historie se scitaji.

Podrobnosti viz Pravidlo 5 Pravidel pro hendikepy.



Hraci hendikep

PIny a turnajovy hraci hendikep

Plny hraci hendikep je pocet hendikepovych ran, které hra¢ dostéva (nebo davé) pro hen-
dikepové acely pfi hie na daném hfisti a z danych odpalist.

Plny hraci hendikep pro 18 jamek se vypocita nasledovné:

Plny hraci hendikep pro 9 jamek se vypocita nasledovné:

Poznamky:

e Vysledek se pro uréeni po¢tu hendikepovych ran zaokrouhli na celé &islo.
* Pro jiné vypotty (napf. uréeni turnajového hraciho hendikepu) se vysledek zatim
nezaokrouhluje.

Turnajovy hraci hendikep je pocet hendikepovych ran, které hra¢ dostéva (nebo davé)

v ramci vyhodnocenfi soutéze popf. pfislusné kategorie.

Pokud nenf stanoveno z&dné limitni omezeni hendikepu (které by omezovalo, jaky nej-
vy33i hendikep se hradi pro danou soutéz zapotitd, i kdyby mél hendikep vy33i, nebo popf.
jaky je nejvy$si mozny turnajovy hraci hendikep) nebo hendikepovy pfispévek (uréujici
procentudlni ¢ast plného hraciho hendikepu, ktera se pouzije pro soutézni Géely), pak maji
plny a turnajovy hraci hendikep stejnou hodnotu

Turnajovy hraci hendikep se vypo¢ita nasledovné:

CEEETD - G - CIEETD

Poznamky:

* Poutzije se nezaokrouhleny plny hraci hendikep.

e Jestlize podminky soutéZe neuvadéji hendikepovy pfispévek, pouzije se 100 %.

* Vysledek se zaokrouhli na celé islo.

Pi vicekolovém turnaji se hraci pro v3echna kola zapo¢ita turnajovy hraci hendikep uréeny na
zékladé jeho vstupniho hendikepového indexu do turnaje, a to i piesto, Ze se mu kazdy den
soubéZné vypocitava novy hendikepovy index. Vyjimkou je pripad, kdy soutézni vybor rozhod-
ne, Ze hrédi jeho turnajovy hraci hendikep pro dal3f kola z néjakého zavazného divodu upravi.

Podrobnosti viz Pravidlo 6 Pravidel pro hendikepy.



Jamkové indexy

Jamkové indexy

Jamkové indexy jednotlivych jamek uréuji, v jakém pofadi hra¢ dostava (nebo naopak
davd) své hendikepové rény.

Jestlize hra¢ dostava hendikepové rany, déje se tak postupné po jedné rané na jamkéch
s jamkovymi indexy 1, 2, 3, ... atd. Jestlize hra¢ dostava vice nez 18 hendikepovych ran,
opakuje se tento proces znovu az do vylerpani hendikepovych ran.

Priklad: Hra¢, ktery dostévé 25 hendikepovych ran, obdrzi 2 hendikepové rany na jamkach
s jamovymi indexy 1 aZ 7 a 1 hendikepovou ranu na zbylych jamkach.

Jestlize hra¢ dava hendikepové rany (mé plusovy plny nebo turnajovy hraci hendikep),
déje se tak postupné po jedné rané na jamkach s jamkovymi indexy 18, 17, 16, ... atd.

Priklad: Hra¢, ktery dava 2 hendikepové rany, je dava na jamkach s jamkovymi indexy
18 a 17, na ostatnich jamkach nedava zadné rany.

Jamkovy index neznamena totéZ co obtiznost jamky (tedy jamka s indexem 1 nemusi byt
nutné nejtéz3i jamkou na hfisti, podobné jamka s indexem 18 nemusi byt nejleh¢i jamkou
na hfiti), nicméné obtiZznost jamky vG&i paru je jednim z faktord, které se pfi tvorbé
tabulky jamkovych indexd zohledfiuji. Stejné dulezité je ale také to, aby hendikepové rany
byly rozdélovany co moznd rovnomérné ohledné délky, paru i umisténi jamek v ramci kola
a poskytovaly tak viem hra¢im co mozné rovné podminky.

Pouziti hendikept

V rédmci soutéZe ve h¥e na rany (at jiZ v jakékoli podobé, tedy hra na rény, Stableford,
Maximalni skére nebo Par/Bogey) obdrZi kazdy hra¢ odpovidajici potet hendikepovych ran
podle svého turnajového hraciho hendikepu a tabulky jamkovych indexa.

V rdmci zapasu v jamkové hie dvou nebo vice hra¢d (napt. jamkova hra jednotlivc nebo
hra ¢tyfmi mi¢i) se nejprve urdi turnajové hraci hendikepy viech hra€. Hra¢ s nejnizsim
turnajovym hracim hendikepem pak neobdrzi Zadné rany vi¢i soupefi, resp. ostatnim
hra¢am. Jeho soupef, resp. ostatni hraci obdrzi tolik hendikepovych ran, kolik ¢ini rozdil
mezi jejich turnajovym hracim hendikepem a turnajovym hracim hendikepem tohoto hrace,
a to podle tabulky jamkovych indexda.

Priklad: Hraci s turnajovymi hracimi hendikepy 10 a 17 hraji spolu zapas v jamkové hre.
Druhy hra¢ obdrzi celkem 7 hendikepovych ran (17 - 10 = 7), a to po jedné na jamkach
s jamkovymi indexy 1 az 7.

Podrobnosti viz Pravidlo 3 a Dodatek E Pravidel pro hendikepy.



Hendikepové prispévky

Hendikepové prispévky

Pro rdzné typy soutéZi i pro raznou velikost startovniho pole doporucuji Pravidla pro
hendikepy razné hendikepové pFispévky. Uréeni zasad pro pouziti hendikepovych pfispév-
ki je na opravnéném organu, aviak kone¢né rozhodnuti v této otézce nélezi soutéznimu
vyboru, ktery by pfislusné hendikepové prispévky ¢i jind mozna dal3i omezeni hendikept
mél stanovit v podminkach soutéze.

V nasledujici tabulce jsou uvedeny doporucené hendikepové prispévky pro stiedné velké
hendikepové soutéze.

Forma hry Kolo hrano jako Doporuceny hendikepovy pFispévek
Jednotlivci 95 %
Jednotlivci - Stableford 95 %
Jednotlivci - Par/Bogey 95 %
Hra na rany Jednotlivci - Maximalni skére 95 %
Hra ¢tyFmi mici 85%
Hra ¢tyfmi mi¢i - Stableford 85 %
Hra ¢tyimi mi¢i - Par/Bogey 90 %
Jednotlivci 100 %

Hra na jamky
Hra ctyfmi midi 90 %
Ctythra (Foursomes) 50 % kombinovaného hendikepu

Greensomes 60 % niz3iho + 40 % vy33iho hendikepu

Pinehurst/Chapman 60 % niz3iho + 40 % vy33iho hendikepu
Nejlepsi 1 ze 4 - Hra na rany 75 %
Nejlepsi 2 ze 4 - Hra na rany 85 %
Nejlepsi 3 ze 4 - Hra na rany 100 %
V3ichni 4 ze 4 - Hra na rany 100 %

" Texas Scramble (4 hraci) od ni?n?ai;f?c?;é /n:ji;/;; sgnejikep

Texas Scramble (2 hraci) 35 % nizsiho + 15 % vyssiho hendikepu
Soucet dvou zépast ve hie na jamky 100 %
Nejlepsi 1 ze 4 - Par/Bogey 75 %
Nejlepsi 2 ze 4 - Par/Bogey 80 %
Nejlepsi 3 ze 4 - Par/Bogey 90 %
Vsichni 4 ze 4 - Par/Bogey 100 %

Podrobnosti viz Pravidlo 6 a Dodatek C Pravidel pro hendikepy.
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Normy hristé
Aby byl vysledek pripustny pro hendikepové Gcely, musi byt uhran na hfisti s platnou nor-
mou, tedy takové kombinaci jamek a odpalist, pro které jsou stanoveny hodnoty

Course rating (CR) a Slope rating (SR) v souladu s metodikou Systému pro uréovéni obtiz-
nosti hist.

* Course rating je vyjddienim absolutni obtiZnosti hfisté pro scratch hrade, coz je hra¢
s hendikepovym indexem 0. Course rating se vyjadfuje s pFesnosti na 1 desetinné misto.
* Slope rating je vyjadienim relativni obtiZnosti hfisté pro bogey hrade, coz je hra¢
s hendikepovym indexem zhruba 20 u muzi a 24 u Zen, vi¢i scratch hraci. Slope rating
je celé cislo, pricemz zakladni standardni obtiZnost hristé je 113.

Do normy hfisté se zapocitavaji veskeré parametry hfisté.

e Zakladnim a zpravidla rozhodujicim parametrem je jeho zméFena délka, coZ je soulet
délek jednotlivych jamek méFenych od trvalych znacek na odpaliti do stfedd jamkovist,
a to ve vodorovné roviné podél osy hry.

e Diéle se zapoditavaji opravné faktory, které maji pfimy vliv na hranou délku hFisté.
Témito faktory jsou: dobéh mice, vliv vétru, vyskové rozdily mezi odpalisti a jamkovisti,
nadmorska vyska hristé a vynucené nahrévky nebo naopak moznost zkraceni hry
na jednotlivych jamkach.

® Souhrnné jsou pak zapocteny i vlivy ostatnich parametrd, kterymi jsou: topografie,
fervej, jamkovisté jako cil, raf a zéchrana, bankry, dal3i prekazky (jako jsou trestné ob-
lasti nebo aut) leZici v cest&, dal3i pFekézky leZici na stranég, stromy, sloZitost jamkovisté
a psychologie.

Samotné normovani probihd po jednotlivych jamkéch, na nichZ jsou vyhodnocovény do-
padové zony a rany do jamkovisté jak pro scratch hréce, tak i bogey hrace pfi zapocteni
piedepsanych tabulkovych délek ran.

e Timto zpisobem se ur¢i jak Course rating, tak i Bogey rating.
® 7 rozdilu mezi témito hodnotami se pak vypo¢ita Slope rating.

Pro viechna odpalisté kromé téch nejdel3ich jsou stanovovany normy jak pro muze, tak pro
Zeny. Pri volné hie i pi stanovovani podminek soutéZe tak Ize zvolit odpalité odpovidajici
svou obtiZnosti vykonnosti dané skupiny hraca.

Podrobnosti viz Dodatek G Pravidel pro hendikepy.
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Hendikepova komise

Hendikepova komise

Hendikepova komise hraje zasadni Glohu pfi spravé hracova hendikepového indexu a mé
k dispozici nastroje pro pfislusny zasah, jestlize hra¢av vypocteny hendikepovy index
piestane odpovidat jeho prokazané herni dovednosti.

Tyto néstroje jsou navrzeny tak, aby pfi spravném pouZiti zajistily spravedlivou spravu pro
viechny hréace v ramci libovolného klubu.

Standardné spravuje hra¢av hendikepovy index hendikepova komise jeho domovského
klubu, jejimz nadfizenym organem je pak Hendikepové a normovaci komise CGF.

Hendikepova komise m@Ze v pfipadé potFeby hri¢i hendikepovy index pozastavit (napf.
pfi soustavném porusovéni Pravidel pro hendikepy, jako je imyslné opakované nepostupo-
véni vysledkd), zmrazit (napt. kdyZ se hra¢ po dlouhé dobé vraci ke hfe a neni k dispozici
dostatek jeho aktualnich vysledkd pro vypocet) ¢i jinak upravit. V pfipadé jakéhokoli
zésahu musi byt hra¢ informovan a musi mit moznost se k této zméné vyjadrit.

Jestlize hendikepova komise usoudi, Ze hra¢ porusil Pravidla pro hendikepy (napf. Gmysl-
nym nepostoupenim vysledku, ktery by mu upravil hendikep pro né&j nezadoucim smérem),
mulzZe navic aplikovat tzv. trestny vysledek, kterym hraci upravi hendikepovy index Zadou-
cim smérem tak, aby odpovidal jeho prokazané herni dovednosti.

Hendikepova kontrola

Hendikepova kontrola je, stejné jako u jinych systémd, nedilnou soudasti Pravidel pro
hendikepy. U¢elem hendikepové kontroly je podchytit pripady, kdy hendikepovy index
hrace neodpovida jeho prokézané herni dovednosti.

Hendikepovou kontrolu provédi hendikepova komise, a to nejméné jednou ro¢né, typicky
na konci sezény. Kontrolu Ize ale v principu provést kdykoli, kdy je k tomu davod, at uz
podle uvazeni komise, na zékladé zadosti samotného hrace nebo na zékladé jiného zjisténi.

Pfi zvazovani, zda a pfipadné nakolik je potfeba upravit hra¢iv hendikepovy index, se
kromé postoupenych vysledkd berou do tvahy i viechny dal3i dostupné informace, at uz
jde o vysledky pfi volné hie, samotna ¢etnost hry, trend vyvoje vysledki nebo zdravotni
stav hrace a dalsi.

Podrobnosti viz Pravidlo 7 a Dodatky C a D Pravidel pro hendikepy.
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Otazky a odpovédi

Otézky a odpovédi

Co je to Cisty par, €isté bogey a ¢isté double bogey?

Cisty par je par jamky s pfictenim viech hendikepovych ran, které hra¢ na dané jamce dostévé
(nebo odectenim ran, které hra¢ na dané jamce dévé). Cisté bogey a ¢isté double bogey jsou
pak jesté o 1 resp. 2 rany vy33i. Napfiklad hra¢ s hracim hendikepem 20 dostavé na jamce

s jamkovym indexem 1 celkem 2 hendikepové rany. Jestlize jde o par 5, pak ¢isty par ma
hodnotu 5 (par) + 2 (hendikepové rény) = 7, ¢isté bogey 8 a ¢isté double bogey 9. Cisté double
bogey je ostatné nejniz3i vysledek, za ktery hra¢ pfi Stablefordu uz nedostane zadny bod.

Jak se zaokrouhluje?

Zaokrouhluje se standardné s tim rozdilem, Ze 5 se zaokrouhluje vzdy ,nahoru”. Tak u hracich
hendikepd se 2,5 zaokrouhli na 3, ale -0,5 se zaokrouhli na 0. Podobné u prepoctené odchyl-
ky se 17,85 zaokrouhli na 17,9, ale -2,35 na -2,3.

Jak se v praxi od sebe lisi pIny hraci a turnajovy hraci hendikep?

Ano, stejné jako doposud. Plny hraci hendikep se pouZije pro hendikepové Geely (vypocet

a vyhodnoceni piepoctené odchylky) a turnajovy hraci hendikep se pouzije pro vyhodnoceni
turnaje. Mnohdy pujde o stejnou hodnotu.

Co znamena pozastaveni a zmrazeni hendikepu?

Pozastaveni hendikepu de facto znamena, Ze hendikepovy index hrace je z néjakého divodu
nedidvéryhodny, at uz jako kvalifika¢ni kritérium nebo herni vyhoda, takze se hra¢ nebude
moci pfihlasit ani zd¢astnit Zddné soutéZe. Zmrazeni hendikepu znamend, Ze se hracav hen-
dikepovy index nebude po néjakou dobu ménit, pipadné se nebude ménit nahoru nebo dold,
pokud je zmraZen jen jeden smér Gpravy. Hra¢ se ale miZe normélné Géastnit soutézi.

Jak se hendikepovy index zase obnovi nebo rozmrazi?
Toto rozhodnuti je v pravomoci piislusné hendikepové komise, kdyz usoudi, Ze divody
k pozastaveni nebo zmrazeni pominuly.

Jak to bude s nesoutéZnimi vysledky? Kdo je opravnénym zapisovatelem? A bude potieba
nesoutézni vysledek dopiedu nahlasit jako doposud? A kdo je mize hrat?

Praxe ohledné& nesoutéznich vysledki se v nasich podminkach prakticky nemé&ni. Umys| hrét
nesoutézni vysledek je potieba pfedem nahlasit a zapisovatelem maze byt pouze osoba

s hendikepovym indexem 36,0 a lep3im. Jiné zemé& mohou mit praxi jinou, je to jedna z voleb
v ramci WHS. Nesoutézni vysledky, stejné jako vysledky na 9 jamek jsou v ramci WHS nyni
dostupné pro v3echny hréce.

Bude moZné hrat turnaje a hendikepové vysledky i na jiny poéet jamek, nez 9 a 18?

V zésadé ano. WHS umoZziiuje hendikepové zpracovat i netplné vysledky, byt primarni smysl
je o3etfit situace, kdy se nékteré jamky nehraji z diivodu jejich stavu (napf. jarni podmacent)
nebo rekonstrukce (tFeba jamkovisté) &i jinych stavebnich dprav. D4 se to ale vyuZit tieba

ke zkrécentf kola v obdobf, kdy by nebylo s ohledem na brzké stmivani mozné dokon(it dplné
kolo, nebo tam, kde z né&jakého divodu nemaji plny pocet jamek. Ale pokud neptjde o docas-
né opatreni nybrZ o opakovanou praxi, bude potreba pro takovou kombinaci jamek spo¢itat
samostatnou normu.
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Otazky a odpovédi

Mohou se hra¢i pfi nesoutéznim vysledku domluvit, Ze tfeba vynechaji dvé dlouhé a téz-
ké jamky?

Ne, takovy divod vnimd WHS jako nepfipustny, protoZze jeho motivaci je vysledkové

a hendikepova manipulace. Néco jiného je, pokud pro tmu nestihnout dohrat t¥eba

posledni tFi jamky.

Kolik kol za rok musim odehrat, aby mij hendikep zistal aktivni?

WHS nestanovi Zddnou podminku ohledné poZadované cetnosti hry. Ale bez alespoii nékolika
vysledkd ro¢né bude hendikepovy index zaloZen na starych vysledcich a nutné tak nemusi
odpovidat aktualni vykonnosti.

O kolik nejvic se miZe hendikepovy index jednorazové zlepsit nebo zhorsit?

Zlep3eni nenf nijak omezeno a mlZe byt i zvyraznéno v disledku vyjimeéného vysledku.
Zhor3eni je omezeno zévorami, takze jednorézové Ize zhorsit nejvySe o 5 ran (pokud byl NHI
= HI, jinak to bude je3t& méng).

Tvrda zavora ve zjednodu$eném smyslu znamena, Ze nemohu zhorsit hendikepovy index
o vice neZ 5 ran za rok? A kolik vysledki z téch 365 dni se bere do Gvahy?

Zjednodusené fe¢eno ano. Pfi opravu malé Cetnosti hry je pak toto obdobi maze byt i del3i,
protoZe jde o 365 dni pFed poslednim (rozuméj predchozim) vysledkem. NHI se pak hodnoti
Cisté Casové, bez ohledu na to, kolik vysledkd hra¢ za téch 365 dni odehral.

KdyZ po 12. jamce odejdu domd, aniZ cokoli nahlasim, porusim tim néco?

Rozhodné porusite pravidla slusnosti, protoze soutézni vybor by o skre¢i mél byt vzdy infor-
movan. A jde i o porudeni Pravidel pro hendikepy, protoZe pfi 12 odehranych jamkach uz jde
o hendikepové pfipustny vysledek, ktery by mé&l byt zapo¢itan (at uZ je dobry nebo 3patny).
KdyZ budu &asto neodevzdavat vysledky, kdy si toho HCP autorita viimne? A zapiSe mi
trestny vysledek?

Jedno zapomenuté odevzdani mize byt nahoda, vétsi frekvence uz nikoli. Hendikepové komi-
se budou mit ¢asem k dispozici néstroje, jak takové pripady podchytit. Zda pfistoupi k zapsani
trestného vysledku nebo uplatnéni jiného postihu, zélezi na konkrétnim p¥ipadu.

Kdy uvidim svij novy hendikepovy index na serveru?

Jako doposud bude informace o novém hendikepu sou¢asti vysledkové listiny, nicméné az do
oficidlniho noé¢niho piepoctu pajde jen o neoficialni informaci. Jednak totiz hra¢ mtze v dany
den postoupit i dal3i vysledky a pak se také mazZe projevit vliv PCC, do kterého se zapodité-
vaji viechny vysledky na daném hfisti v dany den (véetné jinych turnajd nebo nesout&Znich
vysledkd).

Jak by v praxi mélo vypadat zaneseni vysledkd ze zahrani¢i?

Idedlni je hlasit své vysledky postupné, dokud k nim hra¢ mé vechny dostupné podklady.
Hracav hendikepovy index se tak miZe upravovat pribézné. Jednorézové predani az najednou
muaze pro hendikepovou komisi predstavovat velkou z4téz, zejména je-li potieba hraci pre-
pocitat hendikepovy index co nejrychleji s ohledem na plénovanou tuzemskou hru. Pro ¢eské
ne vzdy dojde k jejich automatickému propsani, zejména pokud mé hra¢ ¢lenstvi v obou
zemich.
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Otazky a odpovédi

Lze ze zahraniéi pFivézt i nesoutéZni vysledky? Jakou by to mélo byt podobu? Jen skér-
karty s podpisy?

Ano, pokud je takovato forma volné hry (bez pfedchozi registrace) pFipustna v mistni oblasti
pdsobnosti. Kromé detailu vysledku je nutno dodat i normu (CR a SR) z pouZitych odpalist.

Pro¢ je na ovéFovaci strance 25 vysledkd a ne jen 20?

Je to proto, aby hra¢ mél prehled i o tom, které vysledky mu nedavno vypadly ze sledovanych
20. Daji se tim mj. vysvétlit neddvné hendikepové zmény.

Ve své vysledkové historii nevidim Fadu turnaji, které jsem hral. Jak to?

Ve verejné vysledkové historii jsou zobrazovany pouze p¥ipustné vysledky, které tak vstupuji
do vypoc¢tu hendikepového indexu. Jestlize byl turnaj nebo kolo hrano bez Gpravy nebo pouze
pro snizovani, nejde o piipustné vysledky a tyto nejsou zobrazeny ani zahrnuty.

Pfi pfechodu na WHS se mij hendikep vyrazné zménil. Jak to?

Jsou dva typické scénére, jak k tomu mohlo dojit. Bud' mé hra¢ jen velmi malo vysledkd
(méné nez 5, tieba i jen jeden jediny), na zakladé& kterych EGA systém proved| jen dil¢i dpra-
vy, ale WHS ,sko¢i” na ten nejlepsi z nich. Nebo muzZe jit o skokové zhor3eni hendikepu,
ktery byl doted' chrénén nezvySovanim (36 a vy3si).

Uhral jsem vysledek lep3i, nez je mdj hendikep, ale mij novy hendikep vysel vy3si (takze
jsem de facto zhorgil). Jak to?

Novy hendikepovy index nezalezi jenom na tom poslednim vysledku, ale maze ho ovlivnit

i ten vysledek, ktery pravé vypadl ze zkoumané dvacitky vysledka. Pokud 3lo o jesté lepsi
vysledek, nez je ten poslednt, je novéd vybérova osmicka horsi a novy hendikepovy index vyjde
hor3i. Je to pomérné vzacna situace, ale i na ni nékdy dojde.

Nedokazal jsem uhrat svij hendikep, pFesto mi novy hendikep vy3el lepsi (takze jsem de
facto zlepsil). Jak to?

Stale mohlo jit o dostate¢né dobry vysledek, ktery se dostal do zapocitavané osmicky a vytla-
¢il tak néjaky horsi. Nova vybérova osmicka je tak lepsi a novy hendikepovy index vyjde lep3i.
Mij hendikep se del3i dobu neménil, aZ ted sko¢il skoro o ranu nahoru. Jak to?

To je typické chovani WHS. Nékolik 3patnych vysledkd nemusi mit na hendikepovy index
zadny vliv, protoZe se nezapo(itavaji. Ke zhor3eni hendikepového indexu dojde az kdyz je jich
tolik, Ze ze zkoumané dvacitky za¢nou vypadavat ty dobré. ProtoZe je ale nahradi ty Spatné,
je jednorazova zména vyraznéjsi, nez divéj3i zvySovani po desetiné.

Pro druhé kolo turnaje se mi zapo¢itaval stejny hendikep, piestoZe bych po prvnim kole
sniZoval Jak to?

Ve v3ech kolech vicekolového turnaje se standardné zapocitavé hendikep, s jakym hra¢ vstupo-
val do turnaje, ledaze se soutéZni vybor rozhodne hréa¢i hendikep pro dal3i kola hendikep

z néjakého zévazného dlivodu sniZit.

Bude se u nas pouzivat PCC? Da se PCC néjak manualné ovlivnit nebo nastavit?

Ano, na serveru CGF je WHS implementovén plng, véetné PCC. Vypocet je plné automaticky
a opird se vyhradné o dosazené vysledky v dany den na daném hfisti.
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Otazky a odpovédi

K éemu slouzi hendikepové prispévky? Pro€ jsou u individuélni hry 95 %? Doporucuje CGF
jejich pouZivani?

Vysvétleni, pro¢ by pro hru na rany a hru na jamky mély byt rozdilné hendikepy, je na samo-
statné hlub3i pojednani. Hendikepové prispévky se jen snazi tuto skutec¢nost reflektovat. Za-
leZi jak na formé hry, tak i velikosti startovniho pole, nebo i hendikepovém rozpéti kategorie.
CGF v prvnim roce nebude vydévat zadnou vlastni zévaznou smérnici a doporuéuje dodrzovéni
hendikepovych pfispévka uvedenych v manuélu. Zejména u obsazené&jsich kategorif (vic jak 30
hra¢d) je pouziti hendikepovych pFispévkd zadouci. Naopak u mélo obsazenych kategorii neni
jejich pouziti nutné. Také u kategorii s vét3im rozpétim (t¥eba klasickych 0 - 54) je né&jaké
omezeni na misté - bud pomoci hendikepového pfispévku, nebo omezeni zapocitavaného
hendikepu.

Co je to kolegiélni kontrola?

Kolegiélni kontrola umoZiiuje potvrzeni nebo naopak zpochybnéni néjakého vysledku nebo
samotného hendikepového indexu hréce, kterého doty¢ny znd a ma pro takové zpochybnéni
davod. Typicky se tak maze dit v rémci klubu nebo skupiny hracd, ktefi se mezi sebou znaji
nebo spolu hrili.

Proti jakému konkrétnimu typu vysledki je mozné vznést namitky? Jak by takovy vysle-
dek mél vypadat? Jde o zpisob hry?

Nej¢astéjsim piipadem bude vysledek dosazeny za nedodrzovani Pravidel golfu nebo neschva-
lené formy hry. Naopak typickym divodem zpochybnéni hendikepového indexu bude tzv.

zadrzeny hendikep, kdy hra¢ hraje mnohem lépe, nez jak napovidé jeho hendikepovy index.

Mize se v novém systému vyskytovat n&co jako ,zadrzené” hendikepy? Anebo naopak
pfilis nizké hendikepy? Jak novy systém néco takového eliminuje?

Takové situaci nelze obecné zabranit, zejména pokud hra¢ prosté nehraje hendikepové
piipustné vysledky, zatimco jeho vykonnost se v ¢ase méni, at uz k lep3imu nebo hor3imu.
Hendikepova komise ale v takovém pripadé mizZe séhnout k adekvétni Gpravé - pokud tako-
vou situaci zjisti. ZadrZené hendikepy se pak snaZi eliminovat napf. mechanismus vyjime¢ného
vysledku.

Je povinnosti hendikepové komise kazdému hra¢i v klubu jednou roéné kontrolovat jeho
Hl, anebo je to doporuéeni?

Ano, stejné jako doposud by hendikepové kontrola méla probéhnout alespoii jednou ro¢né.
Co je to hra na Par/Bogey a Maximalni skére?

Formy hry na rény, viz Pravidlo 21 Pravidel golfu.

Kde se vzala konstanta 113 jako standardni Slope rating?

Jde o prdmér prvné znormované mnoziny hfist p¥i vzniku dané metodiky.

Mize mit hendikepovy index i profesional? P¥ipadné& ,na pozadéni“?

V principu ano a server CGF je na takou situaci pfipraven. Smys| a pouzitelnost takového
hendikepu ale v prvé fadé zévisi na (oekavané) zm&né Pravidel amatérského statusu a také
na tom, aby i profesional postupoval viechny své p¥ipustné vysledky. TakZe zatim ne.
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USGA a R&A vydaly ucelenou sadu Pravidel,
kterd umoznuji jednotné urceni
miry hracovy dovednosti
a prispivaji tak k tomu,
aby si vsichni a vSude
mohli hru co nejvic uZzit.
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